Noms :

% Evaluation : Vol au musée *

Compétence : Créer des ceuvres dramatiques
1er cycle du secondaire

Remarquable
(100 %)

Tres satisfaisant
(80 %)

Satisfaisant
(60 %)

Insatisfaisant
(40 %)

Tres insatisfaisant
(20 %)

Cohérence de
I'organisation des

éléments :

e Relation entre la production
et la proposition de départ

L’équipe structure une
séquence dramatique de
facon a mettre en valeur

les éléments de la
proposition de création.

L’équipe structure une
séquence dramatique en
respectant la plupart des

éléments de la
proposition de création.

L’équipe structure une
séquence dramatique en
respectant quelques
éléments de la
proposition de création.

L’équipe structure une
séquence dramatique
ayant peu de liens avec
les éléments de la
proposition de création.

L’équipe organise peu
ou pas ses idées.
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Authenticité de la

production :
¢ Absence de clichés
¢ Présence d’éléments

L’équipe exploite de
fagon originale et
personnelle les éléments

L’équipe exploite de
maniére inventive des
éléments du langage

L’équipe utilise des
éléments du langage
dramatique en
proposant quelques

L’équipe utilise des
éléments du langage
dramatique en ayant

recours a des clichés ou

L’équipe utilise presque
exclusivement des
clichés ou des
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e  Application des
conventions
relatives a l'unité de
jeu

¢ Présence d’éléments

s’adaptant de fagon
fluide au jeu des
comédien-ne-s.

L’éleve respecte le
canevas créé en faisant

s’adaptant de fagon
discrete au jeu des
comédien-ne-s.

L’éléve respecte en
grande partie le canevas

s’adaptant
mécaniquement au jeu
des comédien-ne-s.

L’éléve respecte en
partie le canevas créé en

s’adaptant peu au jeu
des comédien-ne-s.

L’éleve respecte peu le
canevas créé en faisant

ignorant le jeu des
comédien-ne-s.

L’éléve ignore le canevas
créé en faisant jouer les
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*  Application des
conventions
relatives a l'unité de
jeu

e Présence d’éléments
liés au caractere
expressif de I'ceuvre

Nom :

caractére de son
personnage.

L’éléve respecte les
conventions de jeu
établies.

caractére de son
personnage.

L’éleve respecte la
plupart des conventions
de jeu établies.

personnage.

L’éléve respecte en
partie les conventions de
jeu établies.

caractére de son
personnage.

L’éléve respecte peu les
conventions de jeu
établies.

du caractére de son
personnage.

L’éléve ne considere pas
les conventions de jeu
établies.
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Respect des
caractéristiques

de 'ceuvre:

e Application des
conventions
relatives a l'unité de
jeu

¢ Présence d’éléments

L’éléve s’approprie les
caractéristiques du
caractere de son
personnage.

L’éléve respecte les
conventions de jeu

L’éléve integre la plupart
des caractéristiques du
caractere de son
personnage.

L’éleve respecte la
plupart des conventions

L’éleve integre quelques
caractéristiques du
caractere de son
personnage.

L’éléve respecte en
partie les conventions de

L’éléve integre peu de
caractéristiques liées au
caractere de son
personnage.

L’éléve respecte peu les
conventions de jeu

L’éléve joue autre chose
que les caractéristiques
du caractére de son
personnage.

L’éléve ne considere pas
les conventions de jeu

/10

/5

é - . établies. de jeu établies. jeu établies. établies. établies.
5 liés au caractére
= expressif de I'ceuvre
Respect des Al s At s Al P
caractéristiques L’éleve s’approprie les | L’éléve integre la plupart | L’éléve intégre quelques L’éleve integre peu de L’éléve joue autre chose
del’ . caractéristiques du des caractéristiques du caractéristiques du caractéristiques liéesau | que les caractéristiques /10
eloeuvre : caractére de son caractére de son caractére de son caractére de son du caractére de son
e Application des
. . rsonnage. rsonnage.
conventions personnage. personnage personnage personnage personnage
relatives a l'unité de L’éléve respecte les L’éléve respecte la L’éléve respecte en L'éléve respecte peules | L’éléve ne considére pas
e L conventions de jeu plupart des conventions | partie les conventions de conventions de jeu les conventions de jeu /5
g | Ezsﬁiziggzems établies. de jeu établies. jeu établies. établies. établies.
3 el
> expressif de I'ceuvre
Respect des Al Al Atae s P
caractéristiques L’éleve s’approprie les | L’éleve integre la plupart | L’éleve integre quelques L’éléve integre peu de L’éléve joue autre chose
del . caractéristiques du des caractéristiques du caractéristiques du caractéristiques liéesau | que les caractéristiques /10
€ A (XT.uV.red. caractere de son caractere de son caractere de son caractere de son du caractére de son
. pplication des
. . rsonnage. rsonnage.
conventions personnage. personnage personnage personnage personnage
relatives a 'unité de L'éléve respecte les L'éléve respecte la L’éléve respecte en L’éléve respecte peules | L'éléve ne considére pas
e Fele conventions de jeu plupart des conventions | partie les conventions de conventions de jeu les conventions de jeu /5
£ Ezs:ljlizracetéegents établies. de jeu établies. jeu établies. établies. établies.
3 T
= expressif de I'ceuvre

Nom :

Respect des
caractéristiques

de I'ceuvre :

e Application des
conventions
relatives a l'unité de
jeu

¢ Présence d’éléments
liés au caractere
expressif de I'ceuvre

L’éléve s’approprie les
caractéristiques du
caractere de son
personnage.

L’éléve respecte les
conventions de jeu
établies.

L’éléve integre la plupart
des caractéristiques du
caractere de son
personnage.

L’éleve respecte la
plupart des conventions
de jeu établies.

L’éleve integre quelques
caractéristiques du
caractere de son
personnage.

L’éléve respecte en
partie les conventions de
jeu établies.

L’éléve integre peu de
caractéristiques liées au
caractere de son
personnage.

L’éléve respecte peu les
conventions de jeu
établies.

L’éléve joue autre chose
que les caractéristiques
du caractére de son
personnage.

L’éléve ne considere pas
les conventions de jeu
établies.
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